Kartografie

1. Vymezeni a predmét kartografie
o Definice: Kartografie je védni obor, technicka disciplina a uméni zabyvajici se
znazorfiovanim zemského povrchu a jinych nebeskych téles, a objektl a jevd s nimi
spojenych, do roviny mapy.
e Predmét zkoumani:
o Teoretické a praktické problémy tvorby map.
o Matematické zaklady (zobrazeni).
o Zpusoby vyjadieni obsahu (mapovy jazyk).
o Technologie tvorby a reprodukce map.
o Vyuziti map a historie oboru.

e Hlavni produkt: Mapa — zmen$eny, zevSeobecnény a vysveétleny rovinny obraz
zemského povrchu.

2. Strucna historie kartografie

e Pravék: NejstarSi dochované mapové zaznamy, napfiklad rytina na mamutim klu
nalezena v Pavlové (cca 25 000 pf. n. I.).

e Starovék:
o Mezopotamie, Egypt: Mapy pro hospodarské a spravni ucely (zlaté doly v Nubii).
o Antické Recko: PoloZeni v&deckych zakladi. Anaximandros z Milétu (prvni

mapa sveéta), Eratosthenés (zméfil obvod Zemé), Klaudios Ptolemaios
(dilo Geographia, zavedeni soufadnicove sité).

o Stiedovék:
o Evropa: Upadek v&decké kartografie, vliv cirkevniho dogmatu (kruhové T-O
mapy).
o Arabsky svét: Uchovani a rozvoj antickych znalosti (Al-ldrisi).
o Portolanové mapy: Praktické namorni mapy pro plavbu ve Stfedomofi.
¢ Renesance a novovék:
o Znovuobjeveni Ptolemaia: Obnoveni matematického pfistupu.
o Veék velkych objevi: Potfeba novych, pfesnéjSich map.
o Gerardus Mercator: Vyznamny kartograf, autor prvniho atlasu a Mercatorova
zobrazeni.

o Reformace kartografie (18. stoleti): Vznik pfesnych topografickych mapovani
na zakladé geodetickych méreni (triangulace), €asto pro vojenské ucely.

o Ceské zemé: Mikulas Klaudyan (prvni tisténa mapa Cech, 1518), Jan Amos Komensky

(mapa Moravy).
3. Tvar a velikost Zemé

e Skuteény tvar (Geoid): Fyzikalni téleso, jehoz povrch v kazdém bodé sméfuje kolmo ke
sméru tize. Je definovan stfedni klidovou hladinou svétovych oceanud, myslené
protaZenou i pod kontinenty. Je matematicky nepravidelny a pro mapovani nevhodny.



¢ Matematicky model (Referencni elipsoid/sféroid): Pro potifeby kartografie se geoid
nahrazuje matematicky definovatelnym télesem — rotacnim elipsoidem (vznikne rotaci
elipsy kolem jeji vedlejsi osy).

o Zjednoduseny model (Referencni koule/glébus): Pro mapy malych méfitek (svét,
kontinenty) postacuje nahrazeni elipsoidu kouli o stejném objemu. Polomér cca 6371 km.

4. Zemépisna souradnicova sit’

o Definice: Systém mySlenych ¢ar na zemském povrchu, ktery slouzi k jednoznacnému
ureni polohy jakéhokoliv bodu.

e Rovnobézky:

o Myslené kruznice rovnobézné s rovnikem.

o Uréuji zemépisnou Sirku (¢) — uhlova vzdalenost od rovniku (0°) k severnimu
(90° s.8.) nebo jiznimu polu (90° j.5.).

o Vyznamné rovnobézky: rovnik, obratniky Raka a Kozoroha, severni a jizni polarni
kruh.

e Poledniky:

o Myslené polokruznice spojujici severni a jizni pol.

o Uréuji zemépisnou délku (A) — Uhlova vzdalenost od zakladniho (nultého)
poledniku (0°) na vychod (180° v.d.) nebo na zapad (180° z.d.).

o Nulty polednik prochazi hvézdarnou v Greenwichi v Londyné.

5. Kartografické zobrazeni (projekce)
e Zakladni problém: Povrch koule (nerozvinutelna plocha) nelze prevést do roviny bez
zkresleni.
o Kartografické zkresleni: Kazda mapa zkresluje alespon jednu z vlastnosti:

o Délky

o Plochy

o Uhly (tvary)

e Déleni zobrazeni podle druhu zkresleni:

o Uhlojevna (konformni): Nezkresluji thly a tvary malych ploch; silné zkresluji
plochy (napf. Mercatorovo). Vhodné pro namoini a leteckou navigaci.

o Plochojevna (ekvivalentni): Zachovavaji pomér ploch, ale silné zkresluji uhly a
tvary. Vhodné pro mapy, kde je dulezité porovnani velikosti Uzemi (napf. politické,
hustoty zalidnéni).

o Délkojevna (ekvidistantni): Nezkresluji délky v urcitém sméru (napf. podél
polednikd nebo z jednoho bodu).

o Vyrovnavaci (kompenzacni): Kompromis, snazi se minimalizovat vSechna
zkresleni, ale zadné zcela neodstrani.

e Déleni zobrazeni podle zobrazovaci plochy:

o Azimutalni (rovinna): Zobrazeni na rovinu, ktera se dotyka gldbu v jednom bodé.
Vhodné pro polarni oblasti nebo mapy polokouli.

o Valcova (cylindricka): Zobrazeni na plast valce, ktery se dotyka globu podél
rovniku (v normaini poloze). Vhodné pro mapy celého svéta.



o Kuzelova (kénicka): Zobrazeni na plast kuzele, jehoz osa splyva s osou globu.
Vhodné pro zobrazeni Uzemi stfednich zemépisnych Sifek protahlych ve sméru
rovnobézek.

6. Mapa a jeji kompozice
e Zakladni kompozicni prvky:
o Mapové pole: Viastni obraz znazornovaného Uzemi.
o Nazev mapy: Stru¢né a jasné vymezuje obsah, uzemi a ¢as.
o Méritko mapy: Udava pomér zmenseni mapy vici skuteénosti.
o Legenda (vysvétlivky): Kli¢ k pochopeni mapového jazyka (symbolU, barev).
o Tiraz: Informace o autorovi, vydavateli, roku vydani, pouzitych podkladech a
zobrazeni.
e Nadstavbové (dopliikové) prvky:
o Smeérovka (severka), grafy, tabulky, vedlejSi mapky (mapky polohy).
7. Méritko mapy
e Definice: Pomér zmenseni délky na mapé k odpovidajici délce ve skuteCnosti.
e Druhy méritka:
o Ciselné: Vyjadfeno zlomkem (1/M) nebo pomérem (1 : M), napf. 1 : 50 000 (1 cm
na mapé = 50 000 cm = 500 m ve skuteCnosti).
o Grafické: Usectka rozdélena na dily udavajici odpovidajici vzdalenosti ve
skute€nosti. Jeho vyhodou je, ze zlstava spravné i pfi zvétSeni/zmenseni mapy.
o Slovni: Slovni vyjadfeni, napf. "1 cm na mapé odpovida 5 km ve skutecnosti".
e Déleni map podle méritka:

o Mapy velkého méritka (podrobné): Do 1 : 200 000 (napf. plany mést, turistické
mapy). Zobrazuji malé uzemi s velkymi detaily.

o Mapy stiedniho méritka: 1 : 200 000 az 1 : 1 000 000 (napf. automapy,
prehledové mapy statl).

o Mapy malého méritka (prehledné): Méfitko mensi nez 1 : 1 000 000 (napf.
mapy kontinentl, svéta). Zobrazuji velké uzemi s malymi detaily.

8. Obsah mapy
e Polohopis: Zobrazuje vzajemnou polohu objektl na zemském povrchu (sidla,
komunikace, vodstvo, hranice, vegetace).

e VysSkopis: Zobrazuje vertikalni ¢lenitost terénu (reliéf).
o Vrstevnice (izohypsy): Cary spojujici mista se stejnou nadmorskou vyskou.
o Vyskové kéty: Ciselné udaje o nadmorské vysce vyznamnych bod.
o Barevna hypsometrie: Vyjadieni vySky pomoci barevnych odstind (niziny

zelené, hory hnédé).

o Stinovani: Vytvafi dojem plasticity reliéfu.

¢ Popis mapy: Nazvy objektd (toponyma), Cisla, vysvétlujici texty.

9. Kartograficka generalizace

e Definice: Nutny proces vybéru, zjednoduSovani a zevSeobecriovani obsahu mapy pfi
prfechodu z vétSiho méfitka na mensi.

e Cil: Zachovat prehlednost a Citelnost mapy a vystihnout charakteristické rysy krajiny.



e Zpusoby generalizace:
o Vybér: Zobrazi se jen nejdllezitéjSi objekty.
o Zjednoduseni: Zjednodusi se tvar objektl (napf. klikaty tok feky se narovna).

o Sluéovani/Kombinace: Nékolik malych objektl se spoji do jednoho (napf.
nékolik lesikll do jedné lesni plochy).

o Posun: Objekty, které by se prekryvaly, se mirné posunou.
o ZvétSeni: Dllezité objekty se zobrazi zvét§enou znackou, nez by odpovidalo
meéfitku.
10. Moderni kartografie a geoinformatika
¢ GIS (Geografické informaéni systémy): PocitaCoveé systémy pro sbér, spravu, analyzu
a vizualizaci prostorovych dat. Umozriuji pracovat s mapou v digitalnich vrstvach.
e DPZ (Dalkovy priuzkum Zemé): Ziskavani informaci o Zemi bez pfimého kontaktu,
nejCastéji pomoci druzicovych a leteckych snimk.
e GPS (Globalni polohovy systém): Druzicovy systém umoznujici urcit pfesnou
zemeépisnou polohu kdekoliv na Zemi.
o Digitalni a webové mapy: Mapy v digitalni podobé&, ¢asto interaktivni, dostupné online
(napf. Google Maps, Mapy.cz). Méfitko se méni dynamicky (zoom).



