Hardware pocitace

1. Hardware

Co je hardware:

» Hardware je fyzicka cast pocitace, ktera zahrnuje vSechny hmatatelné komponenty
(procesor, zakladni deska, paméti, periferni zarizeni atd.).
* Bez hardwaru by software nemohl existovat, nebot’ potfebuje prostfedky pro své spusténi.

Déleni hardwaru:

1. Interni hardware:
« Komponenty uvnitf pocitace, jako je procesor, zakladni deska, RAM, graficka karta,
uloZzisté.
2. Externi hardware (periferie):
» Zarizeni pripojena k pocitaci, naptiklad monitor, klavesnice, mys, tiskarna.

Vztah hardware a software:

* Software je soubor instrukci, které definuji, jak hardware funguje.
* Spolupréce probiha prostfednictvim ovladact (drivers) a operac¢niho systému.
* Hardware vykonava vypocty a operace definované softwarem.

2. Zakladni soucasti hardwaru

2.1 Procesor (CPU - Central Processing Unit)

Uloha:

* Mozek pocitace, ktery provadi vSechny vypocty a fidi ¢innost ostatnich komponent.
* Vykonava instrukce uloZené v pameéti, jako jsou matematické vypocty, logické operace a
datové prenosy.

Hlavni casti procesoru:

1. ALU (Arithmetic Logic Unit):
* Provadi aritmetické operace (s€itani, od¢itani, nasobeni, déleni).
* Realizuje logické operace (AND, OR, NOT, XOR).
2. Ridici jednotka (CU - Control Unit):
* Decoduje instrukce a ridi tok dat mezi procesorem a ostatnimi ¢astmi systému.
3. Registry:
* Velmi rychld pamét’ uvniti CPU pouzivana pro docasné uchovani dat a instrukci.
* Napt. Program Counter (ukazuje na dalsi instrukci), Accumulator (uklada
mezivysledky).



Parametry procesoru:

» Taktovaci frekvence (GHz): Urcuje, kolik operaci je procesor schopen provést za sekundu.
* Pocet jader:

* Vicejadrové procesory umoZziuji paralelni zpracovani uloh (napf. 2, 4, 8, 16 jader).

* Technologie Hyper-Threading simuluje vice vlaken na jednom jadru.
* Cache pamét’:

e Mald, velmi rychld pamét uvnitf CPU (L1, L2, L3).

* SniZuje zpoZdéni pfi pfistupu k ¢asto pouzivanym dattim.

Vyrobci procesorti:
* Intel: Napf. Core i3/i5/i7/19, Xeon.

* AMD: Napr. Ryzen, Threadripper, EPYC.
* ARM: Mobilni procesory.

2.2 Operacni pamét’ (RAM - Random Access Memory)

Uloha:

* Docasné ulozisté dat a programi, které procesor pravé zpracovava.
* Po vypnuti pocitace se data z RAM ztrati (volatilni pamét).

Typy RAM:

* DDR (Double Data Rate):

* DDR4: Standard pro moderni pocitace.

* DDRS5: Vyssi rychlost a kapacita, niZsi spotfeba energie.
* SRAM: Statickda RAM, pouZiva se v cache (rychlejsi neZ DDR, ale draZzsi).
* VRAM: Pamét specificka pro grafické karty.

Parametry:

» Kapacita: Napr. 8 GB, 16 GB, 32 GB.
* Rychlost: Udavana v MHz (napt. 3200 MHz).
* Latence: CAS latency (niZsi hodnota = rychlejsi odezva).

2.3 Zakladni deska (Motherboard)

Uloha:

* Spojuje vSechny komponenty pocitace (CPU, RAM, GPU, tlozZisté) a umoZziiuje jejich
vzajemnou komunikaci.

Klicové soucasti zakladni desky:

1. Socket procesoru:
* Typ zavisi na procesoru (napt. Intel LGA1200, AMD AM5).
2. Chipset:



 Ridi komunikaci mezi CPU, RAM a dal§imi zafizenimi (napt. Intel Z790, AMD
X670).
3. Sloty:
* RAM sloty: Pro pamét'ové moduly DDR4/DDR5.
* PCle sloty: Pro grafické karty, zvukové karty, SSD.
* M.2 sloty: Pro NVMe SSD.
4. 1/0 porty:
* USB, HDMI, Ethernet, audio konektory.

2.4 Ulozisté

Typy:
1. HDD (Hard Disk Drive):
* Mechanicky disk s pohyblivymi ¢astmi.
» Kapacity az 20 TB, ale niZsi rychlost.
2. SSD (Solid State Drive):
* Rychlejsi neZ HDD, Zadné pohyblivé casti.
* Typy:
* SATA SSD: Pomalejsi, vhodné pro levnéjsi systémy.
* NVMe SSD: Pripojené pres PCle, vysoké rychlosti (aZ 7000 MB/s).

Parametry:

» Kapacita: 256 GB, 512 GB, 1 TB a vice.
* Zivotnost: Vyjadfena v TBW (terabajtech zapisu).

2.5 Graficka karta (GPU - Graphics Processing Unit)

Uloha:

» Zpracovani grafickych dat, renderovani 3D objektii, vypocty pro strojové uceni.

Typy:
1. Integrovana GPU:
* Zabudovana v procesoru, sdili systémovou RAM.
2. Dedikovana GPU:
* Samostatna karta s vlastni paméti (VRAM).

Parametry:

* VRAM: Obvykle 4 GB — 24 GB.
* Frekvence: Udava rychlost zpracovani dat.
* Vyrobci: NVIDIA (GeForce), AMD (Radeon).




2.6 Napajeci zdroj (PSU - Power Supply Unit)

Uloha:

* Poskytuje elektrickou energii vSem komponentam.
* QOchrana proti prepéti a stabilizace napéti.

Parametry:

* Vykon: 500 W, 750 W, 1000 W.
+ Utinnost: Certifikace 80 Plus (Bronze, Gold, Platinum).

3. Periferni zarizeni

Vstupni zarizeni:

* Klavesnice, myS, mikrofon, skener.

Vystupni zarizeni:

* Monitory (LCD, OLED), tiskarny, reproduktory.

Vstupné-vystupni zarizeni:

* Externi disky, dotykové obrazovky.
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